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Kartensymbole
Schlösser

Standardschloss
Stufe 3 4 Schloss Stufe 4

mit Transponderschlüssel 

4 Magschloss Stufe 4
mit Tastatur

4 Magschloss Stufe 4
mit Kartenleser

4 Magschloss Stufe 4
mit DNA-Scanner

3 Magschloss Stufe 3
mit RFID-Näherungssensor

Magschloss Stufe 3
mit biometrischem Zugang

4
GMCPGMCP

Scanner Stufe 3
G: Geruch | M: Magnetanomalie (MAD) | C: Cyberware | P: Pheromone

Chefgegner
z. B. Offizier, Gangboss

Gegner
z. B. Wache, Gang-Mitglied

Drohne
z. B. Flying Eye

unbeteiligte Person
z. B. Zivilist, Passantin

TreppeAufzug

DG
verborgenes Sicherheitsgerät
AD: Alarmdraht | BM: Bewegungsmelder | DG: Druckgeflecht
DP: Druckpolster | IM: Induktionsmelder | LL: Lichtlabyrinth
LS: Lichtschranke | SD: Schalldetektor

mit Gesichtserkennung, mit Retinascanner
ohne Finger-/Handabdruckscanner
mit Stimmerkennung, ohne Atemerkennung 

NIG
Kamera
N: Normalsicht | I: Infrarot | U: Ultraviolett | R: Restlichtverstärker
G: Geschütz (fest installierte Drohne)
     sichtbar |     verborgen

RG
Sichtbereich

Magische Barriere
Stufe 3 | B: Biofasern | H: Hüter3

B

Schlüsselfigur
Nummer 3 | z. B. Mr. Johnson,
Schieber, Kontaktperson

3 2 wichtiger Punkt
Nummer 2 | z. B. Gegenstand,
Raum, Kontrollpunkt

Überwachungsgeräte

Magische Sicherheit

Gebäudeeinrichtung

Nichtspielercharaktere / Marker

3


